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DEPART IMMINENT!
DIRECTION:

mANE =

JE VOUS SOUHAITE UN BON
VOYAGE!




Bonjour !
La gare de Metz est comme un livre. Si tu
la regardes de plus pres, elle te racontera
de nombreuses histoires. J’ai un peu
de temps avant Uarrivée de mon train
alors viens les découvrir avec moi !
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[N AL SANT MAN
LA LENNAINE

PLACE-TOI DEVANT LA FACADE DE LA GARE,
EN FACE DE LENTREE PRINCIPALE

Tu as devant toi deux allégories, c’est-a-dire
des personnages qui représentent une idée.

A partir de ces deux sculptures, entoure les
symboles de U’Alsace et de la Lorraine.

LE SAIS-TU ?

En 1871, la ville est intégrée a ’Empire allemand,

dirigé par C’est lui

qui a demandé la rénovation du quartier et la
construction de la gare.


drachula
Texte surligné 
En 1871, l'empire est dirigé par Guillaume Ier. Il faudrait plutôt écrire "dirigé par Guillaume Ier puis Guillaume II"

drachula
Barrer 
Remplacer par bâtie


ENES

Retrouve parmi les silhouettes suivantes, ’lombre de la gare et
entoure-la.

LE SAIS-TU?

Un grand concours a été mis en place pour choisir

. Plusieurs plans et projets ont été
imaginés. empereur Guillaume Il en personne faisait
partie du jury.
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Relie chacun des détails suivants a son matériau.
Attention, des intrus se sont cachés dans la liste.

e Gres de Niderviller (blanc)
e Tuilesen argile

e Basalte (blanc)

e Pierre de Jaumont (jaune)

® Tuiles vernissées vertes

I ® Grés des Vosges (rose)

® \erre soufflé
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Barrer 
Remplacer par bâtiment
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DIRIGE-TOI VERS LE BATIMENT
A GAUCHE DE LA GARE.

Mais que fait
un tel batiment
a coté d’une
gare?

«Dans un chateau fort, je suis une v@ﬂ :
tour. Dans les contes, j’ai tendance S
aretenir les princessesmais 7 [
en réalité, je peux étre une LIRS

prison ou un lieu sir.»

Qui suis-je ?
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OBSERVE A NOUVEAU LA FACADE ET PLACE-TOI
EN FACE DE HORLOGE.
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Tente de répondre a ces questions sur horloge.

1. COMBIEN MESURENT LES CADRANS ?
2,5 METRES o
3,5 METRES @
4,5 METRES o

2. QUELLE EST LA TAILLE DES AIGUILLES ?
0,5 METRE o
1,5 METRE o

2,5 METRES @
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Au fil des années, la statue de Roland a changé plusieurs fois de
visage et fe-blason sur son bouclier selon que Metz était frangaise ou
allemande.

Toi aussi, dessine le visage et le bouclier du chevalier.

Roland est le preux neveu de Charlemagne.
épopée*


drachula
Barrer 
Remplacer par de

drachula
Barrer 
A supprimer

drachula
Texte surligné 
En italique? 
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APPROCHE-TOIl, REGARDE LES FENETRES A DROITE DU PORCHE.

A partir des décors des chapiteaux* de la gare, compléte ce mot
croisé sur les moyens de transports et découvre le symbole de
UEmpire allemand.

LE SAIS-TU ?

Lempereur voulait que pour

divertir et instruire les Messins. Si tu regardes bien, tu retrouves
beaucoup de personnages, mais aussi des véhicules de toute sorte
sur des colonnes, ou dans les frises qui encadrent
les portes. Ces décors permettent de montrer que Allemagne est
un pays trés moderne.
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Sur la facade de la gare observe bien ces deux bas-reliefs*. Repére
celui qui montre des passagers fortunés et celui qui représente des
passagers moins riches, a quoi les distingues-tu ?

LE SAIS-TU ?

Le chien, sur une sculpture ou sur une peinture, représente

la fidélité et la noblesse. La fidélité car c’est un animal qui a
appris a vivre avec les humains, qui peut les aider et leur tenir
compaghie. La noblesse car ce sont les plus riches personnes,
les nobles, qui avaient des chiens. C’est pour ces raisons que
tu le retrouves sur le bas-relief.




Chez toi, amuse-toi a colorier ces sculptures.
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MAINTENANT QUE TU AS VU LA FAGADE,
ENTRE DANS LE HALL DE LA GARE

Il'y avait plusieurs maniéres de s’occuper en

attendant l’arrivée d’un train. \
Entoure les activités que tu pourrais faire si tu

Q

étais un de ces voyageurs.

1. ALLER CHEZ
LE COIFFEUR

5. REGARDER
LA TELEVISION
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EMPRUNTE L’ESCALATOR DU HALL
ET LONGE LE QUAI N°1

LE SAIS-TU ?

////.

En nombre de voies, la gare de Metz était la troisieme la plus
importante de ’empire allemand apreés celles de Cologne et
Leipzig. Mais en longueur, avec ses ,elle esten téte !
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Malgré la modernité et 'innovation qu’apporte la gare dans le
paysage, les Messins « francais » ne sont pas tous satisfaits. Le
critique le plus connu est le lorrain Maurice Barres.

Compléte le texte suivant pour trouver a quoi il compare la
gare. Utilise les mots de la liste pour t’aider :

cathédrale, clocher, épinard, Guillaume Il,

roman, tourte, viande.

 Elle nous étonne par son style
ceesesessssesessssesesseses €L PAr

.. qu’a dessiné,
dit-0Nn, cococierenececececececececeses, Mais rien
ne s’élance, tout est retenu, accroupi,
tassé sous un couvercle d’un prodigieux
VeIt ...ccceeeeeevenceeccnensanccnceseess ON
y salue une ambition dighe d’une
e dce n est

qu’une C..OQ..CC..OQ..CC..OQ..CC..OQ..C..'.OOOO’ un
immense paté de ....cceeeeececncencesss”’
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un port de marchandises.
alimentait l’an-
cienne gare
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Texte surligné 
Mettre en exposant
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Bas-reliefs :

sculpture construite avec un fond. De cette maniere une partie du
décor est visible, a l'inverse de la sculpture en ronde-bosse derriere
laquelle on peut tourner pour observer 'intégralité de [’élément.

Chapiteaux:
partie supérieure décorative ou non, d’une colonne ou d’un pilier.

Plafond

Piliers ou

colonnes
Néoroman:
style architectural qui commence dans les années 1850, qui reprend

certains modéles du Moyen Age.

Epopée : récit poétique d’aventures héroiques ou légendaires.



SOMIA SENTISETSIIY
S9SSIUIDA S3)IN| a)jeseg ap sa19

ANIVHYOT V1 dVYd LNYSSVd N3 S 39vd

Nl

V4

19



20

ElLiE] [ 3
EIRNEIBRNE

I

In]v|3|L|v|a

o

W

[ATAJL]o[w[o]3[o[T]
1
n
EINECEIREING

s3s104d xneayidey) :TT 39Vd

"OSWIT sa))Indie s9)19
OGWE JUSINSOW SUeIpPed ST ' T

24n3Yy duuoq e) Y :6 39vd

NOrNOda@unsinsor

GJQISKU.I DIPA 8 A9Vd

ol Nl 5N

V4




«"9puelA 9p 91ed dsusww| un ‘9314nNo} aun,nb 3s9,u 92 19 ‘9)eIpPIYILD

aun,p audip uoliqwe aun anjes A uQ ‘pJeulds uaA xnaidiposd un,p 3]249AN0D
un snos 9sse} ‘IdnoJdde ‘nuslaJ 39 3N0} ‘9dUe]9,S U UL Slew ‘|| sawne)jing
‘uo-1p ‘auissap e,nb uayd0)d un Jed 19 uewol 91431s uos Jed suU01D snou 3|3 »

aJes OPp so9jopoauy LT 39Vd

sa1sapouwl s1adessed
spunyioy siadessed

& S)1-3u0s InD :€T-ZT 39Vd

a2l N el AN

21






Autrices
Elodie Conti, Mélissa Mangoni et Caroline Oppus

Uustrations
Elvine MARSH

Dans la méme collection

o Les jeux de pistes Tout au long des fortifications
Chemin des iles Sur les traces du Sablon
Rendez-vous sur la colline Le Palais, la tour, la porte
Autour de la gare Du haut de Queuleu
Plongeons en Outre-Seille Destination Metz-Ville
Saint-Louis pas a pas Metz au temps de [’Art déco
De citadelle en République De la grisaille a la couleur

Au coeur du quartier desvillas  Aux portes de la cathédrale

« Explorateurs

La Porte des allemands
La place Saint-Louis
La place d’Armes et I’hotel g

\
ginte médiévale (V]

Crédits photos
Ville de Metz

Service Patrimoine
Culturel - Ville de Metz,

L.Kieffer et J.Munin - Conception graphique
Musée de La Courd’Or - et illustrations
Metz Métropole Elvine MARSH

Fly Pixel - Ville de Metz Impression Ville de Metz



o\

La Ville de Metz appartient au
réseau national des Villes et
Pays d’art et d’histoire

Le ministére de la Culture et de
la Communication, direction de
’Architecture et du Patrimoine,
attribuent l'appellation Villes
et Pays d’art et d’histoire

aux collectivités locales qui
animent leur patrimoine. Ils
garantissent la compétence

des guidesconférenciers et des
animateurs du patrimoine et la
qualité de leurs actions.

Des vestiges antiques a
l’architecture du XXle siecle, les
villes et pays mettent en scéne
le patrimoine dans sa diversité.
Aujourd’hui, un réseau de 202
villes et pays vous offre son
savoir-faire sur toute la France.

)

SIRE

Le service patrimoine culturel
coordonne les initiatives de

la Ville de Metz, Ville d’art et
d’histoire. Il propose toute
’année des animations pour

la population locale et pour

les scolaires. Il se tient a votre
disposition pour tout projet.

Renseignements, réservations
Ville de Metz

Service Patrimoine Culturel

1 place d’Armes

57000 Metz

Tel: 0387555224
patrimoineculturel@mairie-metz.fr

A proximité
Bar-le-Duc, Chalons-en-
Champagne, Charleville-Mézieres,
Langres, Lunéville, Mulhouse,
Reims, Sedan, Sélestat,
Strasbourg, Troyes, Pays d’Epinal,
Pays de Guebwiller, Pays du

Val d’Argent, bénéficient de
'appellation Villes et Pays d’art et
d’histoire.
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Note
Ajouter les logos de la Ville de Metz et de la préfecture Grand Est




