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Je suis Charles-Louis-Auguste
Fouquet de Belle-Isle
place

d’Armes

hotel de ville
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Voici deux plans, Uun présente les batiments au Moyen Age et
Uautre la place aprés le nouvel aménagement.

Beaucoup de choses ont changé, mais il reste un batiment
commun. Comment s’appelle ce monument ?

APRES

gouverneur Belle-Isle qui
décide de créer une place a coté de
la cathédrale
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Décrypte le code ci-dessous pour trouver le nom de Uarchitecte
de la place d’Armes.
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LE SAIS-TU ?

Cet architecte a dessiné les plans de la place d’A

et des monuments qui sont construits a coté de [
cathédrale. Exp

dés PAntiquité en Moselle, est
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N Observe bien les trophées* d’armes de la place d’Armes
A et répond a ces questions :

1. QUEL ANIMAL VOIS-TU ?

2. LEQUEL DES PIQUES A DRAPEAU
REPRESENTE LE POUVOIR ROYAL?

3. QUELLES ARMES ARRIVES-TU A
DISTINGUER ?

LE SAIS-TU ?

Tous les pouvoirs sont présentés car
la place d’Armes réunit des édifices
religieux, militaire, judiciaire et
municipal comme te le montre le schéma
ci-contre (les mots entre parenthése
désignent leur role de nos jours).

Religieux

(Cathédrale)
(31111 2P [230H)
jedioiunpy

La croix au centre de la place représente
la croix de Saint-André qui se reconnait .
Judichee
par sa forme de X. (Restaurant)
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Note
Ajouter après restaurant, boutiques et habitations

drachula
Barrer 
Remplacer par en 
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Observe bien les détails suivants et retrouve les sur la gravure
du XIXe siecle représentant la place d’Armes. Associe ensuite

la lettre qui va avec le bon chiffre.

appafpaces
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Blondel construit une galerie d’arcades
le long de la cathédrale
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Relie chaque blason a sa définition.
En observant la facade de ’hotel de ville, entoure celui qui

représente Metz. \

D’or, a la bande de gueules, chargée °
de trois alérions d’argent.
D’azur au chateau donjonné de trois °
tourelles d’or, celle du milieu plus haute. 9
De gueules a la tour crénelée de quatre ® & )

pieces d’argent, accostée de deux fleurs
delysd’or.

psenestre et d’argent °
en dextre. 9

LE SAIS-TU ?

Ce blason est utilisé depuis le Moyen Age. A cette époque, Metz
était une république dirigée par les plus grandes familles 4=
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correspond a la mort qui attend les éventuels ennemis de Metz.


drachula
Barrer 
A supprimer, répétition
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Observe bien les frontons de ’hotel de ville et redessine
les éléments de la liste aux bons endroits :

- globe terrestre

drapeau au
motif soleil

corne
d’abondance*

| livres

boru lets
de canon

bouclier a téte
de Méduse*
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Observe bien la facade de ’hotel de ville et replace les mots
de la liste ci-contre. Pour t’aider, certains mots sont définis
dans le glossaire.




ARCADES BAIES BALUSTRADE
CORNICHE FRONTON GRILLES

Les grilles sont
énéralement utilisées dans un but guerrier
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APRES AVOIR ogsznvé LA FAGCADE,
ENTRE DANS LHOTEL DE VILLE.

Compléte les motifs du grand escalier.

LE SAIS-TU ?
dans le
a beauté
et d’égaliser

sert d’une part a montrer
en masquant une pente

e, située
e est plus

En effet, si tu observes la



drachula
Barrer 
Remplacer par "la richesse de ses décors".
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EMPRUNTE LE GRAND ESCALIER
ET MONTE VERS LES SALONS

Tente de reconnaitre quelles sont les allégories présentes
grace a leurs attributs et ces énigmes.

« La Justice, armée et
aveuglée, péese le pour
et le contre. »

« La Paix tient une
branche en plus de son
panier bien garni. »

allégories

France
coq ou Marianne,

13
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Résous ce rébus pour trouver les différentes fonctions des
salons.

LE SAIS-TU ?

Les piéces les plus belles de ’hotel de ville sont les salons que [’on appelle
souvent . Le Grand Salon, situé en face du grand escalier
est ouvert lors de

Sobrement décoré, il possede
une maghnifique galerie de médailles représentant les Messins illustres
comme




Observe bien ces deux vitraux dont Uoriginal orne le
Salon de Guise et entoure les 5 erreurs.

LE SAIS-TU ?

Le duc de Guise est connu a Metz pour avoir défendu la ville en
1552 face aux armées du Saint-Empire romain germanique*
dirigées par Charles Quint. Sur le vitrail on le voit en armure,
foulant du pied le drapeau impérial, symbole de sa victoire.

Tout comme le Grand Salon, le salon de Guise n’est ouvert que
pour les grandes occasions

15
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Acanthe : décor architectural reprenant le motif de la plante du méme nom. On le
retrouve souvent sur les chapiteaux ou en ornementation. L’acanthe se caractérise

par de larges feuilles découpées.

Arabesque : dans l’architecture c’est un ornement sculpté en forme de courbe.

Dorure : technique décorative visant a recouvrir un objet d’or pour le rendre plus

beau, plus reluisant.

Corniche : partie d’une fagcade qui ressort par rapport au reste. Elle permet d’évacuer

l’eau et de souligner les lignes d’un batiment.
Fronton : élément de décor d’une facade, souvent de forme triangulaire ou semi-
circulaire, que l'on retrouve au dessus d’une porte, de fenétres ou au sommet d’une

construction.

Saint-Empire romain germanique : nom donné au royaume constitué de

’Allemagne actuelle et d’une partie de 'ltalie, du Xe au début du XIX® siecle.

Trophée : monument construit en souvenir d’une victoire

Méduse : personnage mythologique relevant des Gorgones, des créatures

fantastiques ayant le pouvoir de pétrifier les personnes qui les regardent.

Corne d’abondance : corbeille en forme de corne remplie de fruits, symbolise la

richesse v
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e Les jeux de pistes Tout au long des fortifications
Chemin des iles Sur les traces du Sablon
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Note
Ce n'est pas très lisible avec le fond rose.
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La Ville de Metz appartient au
réseau national des Villes et
Pays d’art et d’histoire

Le ministére de la Culture et de
la Communication, direction de
’Architecture et du Patrimoine,
attribuent l'appellation Villes
et Pays d’art et d’histoire

aux collectivités locales qui
animent leur patrimoine. Ils
garantissent la compétence

des guidesconférenciers et des
animateurs du patrimoine et la
qualité de leurs actions.

Des vestiges antiques a
l’architecture du XXle siecle, les
villes et pays mettent en scéne
le patrimoine dans sa diversité.
Aujourd’hui, un réseau de 202
villes et pays vous offre son
savoir-faire sur toute la France.

)
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Le service patrimoine culturel
coordonne les initiatives de

la Ville de Metz, Ville d’art et
d’histoire. Il propose toute
’année des animations pour

la population locale et pour

les scolaires. Il se tient a votre
disposition pour tout projet.

Renseignements, réservations
Ville de Metz

Service Patrimoine Culturel

1 place d’Armes

57000 Metz

Tel: 0387555224
patrimoineculturel@mairie-metz.fr

A proximité
Bar-le-Duc, Chalons-en-
Champagne, Charleville-Mézieres,
Langres, Lunéville, Mulhouse,
Reims, Sedan, Sélestat,
Strasbourg, Troyes, Pays d’Epinal,
Pays de Guebwiller, Pays du

Val d’Argent, bénéficient de
'appellation Villes et Pays d’art et
d’histoire.
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Note
Ajouter le logo de la Ville de Metz et de la préfecture Grand est




